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137.1 
In einem Saal befinden sich x (geradzahlig) 
quadratische Tische und y Stühle. 
An jeden einzeln stehenden Tisch können 4 
Stühle gestellt werden. Stellt man je zwei 
Tische aneinander, so können pro Tisch nur 3 
Stühle gestellt werden. 
Im ersten Falle fehlen für eine volle 
Bestuhlung aller Tische noch a Stühle: 
4x = y+a ,                                                  (1)                                             
im zweiten Falle sind dabei b Stühle übrig: 
3x = y-b .                                                   (2) 
Berechnung von x und y: 
** Gl. (1) – Gl.(2)        →   x = a+b          (3) 
** Gl. (3) in Gl. (1)      →   y = 3a+4b .    (4) 
Erweitern Sie vorstehende Problemstellung 
auf kompliziertere, auch gemischte Tische – 
Stühle Polyomino-Konfigurationen [1,2,3]. 
 
Diskutieren Sie Anwendungen dieser 
Überlegungen im Engineering-Bereich. 
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137.2 
Approximations of the convex hull polygon 
of a set of points P = {Pi = (xi,yi )|i=1(1)n} 
in the x-y-plane 
 
1. approximation step 
Smallest axially parallel rectangle containing 
all Pi  
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mix = min x ; miy = min y ; max = max x ; may = max iy  

2. approximation step 
Smallest convex octagon containing all Pi 
generated from the rectangle P1P2P3P4 by  
45° bevel of the corners at Q1Q2Q3 and Q4.  
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mix* = min(x +y ); miy* = min(y x ) 

max* = max (x +y ); may*
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 = max (y x )-
   

3. approximation step? 
 
Link to Unit 19 
 
To be continued. 
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