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Aus der ,,Schiilerinformatik* vor 33 Jahren
Diskussion aus heutiger Sicht

l Fibonacci-Zehlendarstellung (Fibonacci-Kodez

In [1,2,3] wird gezeigt:
e Jede positive Zahl z kenn in einem Positionssystem mit den ir-
rationalen Basen

d=t B+ =%+1-=1 (1.1

t=3WG-1N=0-1=] (1.2)

h — AuBenteilung
(Teilt_xngsve?hhltzsxis des Goldenen Schnittes bei\Innenteilung ’
vgle Gle (1,5.<5) und den Ziffern O und 1
dargestellt werden:
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Fibonacci~Zaehlendarstellung (Fibonacci-Kode).
e Ist z eine natiirliche Zehl, so ist die Summe (2.1) bzw., Zeichen-
kette (2.3) stets endlich i

m m n
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=e]] = =

= BeeB48) ¢ 8_48 _seed ;. (3.2)
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Aufgaben

1, Geben Sie mdglichst einfache Algorithmen fiir die
- Dezimal-Fibonacci-Konvertierung
- Bin#r-Fibonacci-Konvertierung
an und schreiben Sie die zugehtrigen BASIC~Programme.

Losungshinweis:

(3.3)

Aus dem durch die Gl. (1,6) beschriebenen Zusammenhang zwischen
dem Goldenen Schnitt und der Fibonacci-Folge ergeben sich die

Beziehungen
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. Das Einsetzen von Gl. (4) in (2.2) liefert
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£iq + 59 3 4= 1,2,

(-1)i(fi_1 - £,8) 5 1i=1,2,..

(4.1)

(4.2)
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(5.1)
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mag + > (et o+ (D)2, ) (5.2)
1=1

ao + % (ai 2 ("1)15'_1)(fi+1 & fi_1) (5-3)

Ns

Dabei besteht (als Nebenbedingung) zwischen den a; und a_;
stets die Beziehung :

w s
2 (ai = ("1)13_1)fi =0, (5.4)
=1

2, Aus Gl, (3.3) ersieht man bereits qualitativ, daB die Fibonacci-
Darstellung einer Zahl z gegeniiber der zugehtrigen Bindrdarstel-
lung éine betréichtliche Redundanz besitzen kann,

- Bestimmen Sie diese Redundanz cuantitativ,

- Diskutieren Sie auf Grundlage der Vertffentlichungen [1,2,3]
von AN, Craxoes , wie diese Redundenz fiir eine Erhdhung der
Zuverldssigkeit moderner Rechner eingesetzt werden kidnnte
("so Pusonauqnesar apvigmernKa .. nMeeT orpomdoe NparkTVYeckde
TAMLHNG B KAMCCTBL cUCTREMIL CYUCALHUSL LHuad FBM
SysyWyeno. .

'3.-Untersqphen Sie die in Tabelle 1,1,3 beschriebenen Neéherungsbe-
ziehungen im Lichte der Fibonacci-Zghlendarstellung.
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** Generieren Sie die Fibonacci-Kode Darstellungen mathematischer
Konstanten [4,5], insbesondere e und .

** Untersuchen Sie, ob sich aus deren 2D/Zeichenketten- und 3D-
Darstellungen [6] analog zu [6] Informationen {iber ihre innere
Struktur gewinnen lassen.
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