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PS 
** Generieren Sie die Fibonacci-Kode Darstellungen mathematischer  
     Konstanten [4,5], insbesondere e und π. 
** Untersuchen Sie, ob sich aus deren 2D/Zeichenketten- und 3D- 
     Darstellungen [6] analog zu [6] Informationen über ihre innere 
     Struktur gewinnen lassen. 
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