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Experimentelle Mathematik 
** http://en.wikipedia.org/wiki/Experimental_mathematics  

** http://mathworld.wolfram.com/ExperimentalMathematics.html  

** J. Borwein, K. Devlin. Experimentelle Mathematik: Eine    

     beispielorientierte Einführung.  

     ISBN-13: 978-3827426611 
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Lösungsstart 2D 

** Der Start ist eindeutig: 3=1+2. 

** Dann könnte man versuchsweise 

     (5=2+3 oder 5=1+4) und (7=3+4 oder   

     7=2+5 oder 7=1+6) nehmen…. 
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